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Instrukcja uzytkowania Appartme

11 Wstep

Gratulujemy Panstwu zakupu mieszkania wyposazonego w system
Appartme, ktory podnosi bezpieczenstwo uzytkowania lokalu

oraz wptywa na oszczednosci na rachunkach za energie elektryczng
oraz ogrzewanie.

Instrukcja ponizsza:
\ przedstawi Panstwu wartosci jakie niesie ze sobg automatyka Appartme,
V zaprezentuje czesci sktadowe systemu,
V pomoze przy pierwszej instalacji,

V wskaze sposoby postepowania w sytuacjach awaryjnych.

Jezeli pojawig sie jakiekolwiek pytania dotyczace systemu zachecamy do kontaktu. Dane
kontaktowe zostaty przedstawione w dziale ,Kontakt” na koricu niniejszego dokumentu.
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2 ‘ Czesci sktadowe systemu

@ Przycisk Appartme

W Panstwa mieszkaniu, przy drzwiach wejsciowych, zainstalowany zostat przycisk trzyklawiszowy typu monostabilnego,
potocznie zwany ,dzwonkowym”. Przycisk wraz z ramka jest w kolorze biatym, zostat oznaczony trzema symbolami
graficznymi, kolejno od lewej: zardwka, wtyczka oraz termometr. Przycisk jest osadzony w dedykowanej dla niego
puszce podtynkowej. Przycisk jest przewodowo potgczony z Tablicg mieszkaniowa za pomoca dwdch przewodow UTP
kat.5e potocznie zwanym ,skretka”.

Pogladowa grafika prezentujaca przycisk przedstawiona jest ponize.

Wazne: przycisk stanowi element funkcjonalny systemu Appartme. W konsekwencii,
jezeli dowolny przycisk zostanie nacisniety zostanie zrealizowana konkretna funkcja: 1 -
zatgczy/wytaczy sie oswietlanie, 2 - zatgczy/wytaczy sie zasilanie w wybranych gniazdach
elektrycznych oraz 3 - wysteruje sie ogrzewaniem.

a

al

Stan diody odpowiada stanowi w jakim znajduje sie dany system i tak dla:

Instrukcja uzytkow:

Oswietlenie:

V zaswiecona dioda na przycisku oznacza, ze na obwdd oswietlenia sufitowego podawane jest zasilanie, w rezultacie
mozliwym jest zatgczenie indywidualnych punktow oswietleniowych z wykorzystaniem tradycyjnych witacznikdow
nasciennych,

V wygaszona dioda na przycisku oznacza, ze na obwdd oswietlenia sufitowego nie jest podawane zasilanie,
w rezultacie zataczenie indywidualnych punktéw oswietleniowych z wykorzystaniem tradycyjnych witacznikow
nasciennych nie da efektu w postaci strumienia swiatta.

Gniazda elektryczne

V zaswiecona dioda na przycisku oznacza, ze na obwod gniazd pokojowych podawane jest zasilanie, w rezultacie
urzadzenia poditgczone do gniazd pokojowych sa zasilane energia elektryczng,

V wygaszona dioda na przycisku oznacza, ze na obwod gniazd pokojowych nie jest podawane zasilanie, w rezultacie
urzadzenia podtgczone do gniazd pokojowych nie sg zasilane energig elektryczna,

Wazne: Appartme steruje gniazdami zgodnie z projektem budowlanym. Sterowanie nie
obejmuje gniazd lodowki, klimatyzacji (jezeli sg), skrzynki teletechnicznej i gniazd RTV w
salonie. Zasilanie na tych gniazdach podawane jest ciggle niezaleznie od stanu diody na

przycisku Appartme.
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Ogrzewanie

V zaswiecona dioda na przycisku oznacza, ze ogrzewanie pracuje w trybie komfort. System dazy do osiggniecia
W mieszkaniu temperatury przypisanej do trybu komfort (domysinie podwyzszonej). Aby zmieni¢ nastawe dla tej
temperatury niezbedne jest zalogowanie do aplikacji Appartme dostepnych za darmo w sklepach App Store oraz
Google Play. Wiecej na ten temat znajda Parnstwo w instrukcji aplikacji mobilnej,

V wygaszona dioda na przycisku oznacza, ze odrzewanie pracuje w_trybie eko. System dazy do osiggniecia
w mieszkaniu temperatury przypisanej do trybu eko (domysinie obnizonej). Aby zmieni¢ nastawe dla tej
temperatury niezbedne jest zalogowanie do aplikacji Appartme dostepnych za darmo w sklepach App Store oraz
Google Play. Wiecej na ten temat znajda Panstwo w instrukcji aplikacji mobilnej.

< Ramka - mozna s$ciggac

Wazne: przed rozpoczeciem prac wykonczeniowych w lokalu, KONIECZNE jest
zabezpieczenie przycisku przed zabrudzeniem. Tak jak w kazdym innym osprzecie
elektrycznym dozwolone jest Sciggniecie ramki przycisku (element z grawerami) na
etapie malowania mieszkania. Do tego celu prosze nie uzywacé zadnych sztywnych
narzedzi. Ramka osadzona jest na przycisku z wykorzystaniem uchwytow, ktére roztgczajg
sie przy energicznym pociggnieciu palcami dwoch dtoni. Uzycie narzedzi nie jest rowniez

wymagane przy osadzaniu ramki z powrotem na swoje miejsce. Po docisnieciu dtorimi
ramki do przycisku powinni Panstwo ustyszec kilkukrotne klikniecie oznaczajgce zahaczenie
dwodch elementdéw o siebie, co jest w tym przypadku pozadane. Prosze zwrdci¢ uwage,
aby grawery z symbolami: zarédwka, wtyczka i termometr, byty umiejscowione na dole
przycisku. Jezeli znajda sie one u gory, prosze o zdemontowanie ramki, zgodnie z opisang
powyzej procedurg, oraz jej ponowny montaz zgodnie z przedstawionym rysunkiem.

Pozostaty mechanizm i plakietki prosze zabezpieczyc przed zabrudzeniami tasma i folia. Zanieczyszczenie przycisku farba,
pytem czy gipsem moze spowodowac zaktocenia jego pracy.

%l Plakietki - nie mozna sciggac
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Wazne: z racji budowy przycisku, utrudnione jest sciggniecie plakietek z mechanizmu. Przy

probie ich sciggniecia dojdzie do uszkodzenia mechanizmu dlatego wszelkie reklamacje z
tego tytutu nie beda uwzgledniane.

Przycisk potaczony jest z Tablicg Mieszkaniowg z wykorzystaniem 2 przewodow UTP. Przewody stuzg do komunikacji
pomiedzy przyciskiem a modutami instalowanymi w Tablicy Mieszkaniowej. Ich przerwanie powoduje catkowita lub
czesciowa utrate funkcjonalnosci Appartme. Jezeli zatem planuja Panstwo przeniesc przycisk w inne miejsce prosimy
zwrocic uwage osobom realizujgcym te prace, aby przedtuzyli przewody komunikacyjne do nowej lokalizacji przycisku.
Na przewodach znajduje sie potencjat elektryczny o napieciu do 5 Volt, prawnie oznacza to, ze prace na nim mMoga byc
realizowane przez osoby nie posiadajace uprawnien elektrycznych.

Wazne: podtaczanie obcych zZrddet napiecia lub mechaniczne uszkodzenie elementow

przycisku powoduje utrate gwaranciji.

Urzadzenia w Tablicy Mieszkaniowe]

W Tablicy Mieszkaniowej potocznie nazywang rozdzielnig, rozdzielnicag elektryczna, skrzynka z bezpiecznikami itd.
znajdujg sie standardowe urzadzenia w formie zabezpieczen nadpradowych oraz rdznicowo-pradowych dbajgcych
oPanstwa bezpieczenstwo.Zamontowano w niej rowniez urzadzenia systemu Appartme.Sg one w petni zautomatyzowane.
Po podaniu zasilania przez dostawce energii elektrycznej do mieszkania system Appartme zaczyna automatycznie
dziata¢ bez potrzeby jakiekolwiek konfiguracji urzadzen. Opis dziatania systemu z wykorzystaniem przycisku opisany
zostat w punkcie wyzej ,przycisk Appartme”. W Tablicy Mieszkaniowej znajdujg sie urzadzenia, ktore interpretujg
sygnaty otrzymane z przycisku Appartme i dokonujg automatycznych reakcji na stycznikach oraz na elektrozaworze
umieszczonym w szachcie sanitarnym, opisanym w punkcie , Elektrozawor sterujgcy ogrzewaniem” ponizej.

Aby moc sterowacd urzadzeniami z poziomu telefonu komorkowego prosze pobrac¢ aplikacje Appartme dostepng
za darmo w sklepach App Store oraz Google Play. Proces pobrania i pierwszej instalacji aplikacji Appartme jest
szczegdtowo przedstawiony w zatgczniku 1 do niniejszego dokumentu. Aplikacja zostata tak zaprojektowana aby
umozliwi¢ Panstwu samodzielne potaczenie z urzadzeniami juz zamontowanymi w Panstwa mieszkaniu. Prosze ich
szuka¢ w Tablicy Mieszkaniowej. Sq one odpowiednio oznaczone na zdjeciu ponizej. Proces parowania (taczenia sie
aplikacji z urzadzeniami Appartme) zostat szczegdtowo opisany w Zatgczniku 2 do niniejszej instrukcii.

1- Modut mieszkaniowy
(zgodnie z nazwag aplikacji
Appartme)
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Modut Mieszkaniowy wyposazony jest w diody Led oraz przyciski, ktore stuzg do potaczenia z aplikacja mobilna. Proces
parowania (taczenia sie aplikacji z urzadzeniami Appartme) zostat szczegodtowo opisany w Zataczniku 2 do niniejszej
instrukcii.

Wazne: dokonywanie jakichkolwiek zmian w Tablicy Mieszkaniowe] powoduje utrate

gwarancji.

Elektrozawor sterujgcy ogrzewaniem

W szachcie sanitarnym na korytarzu przy cieptomierzu przypisanym do Parstwa mieszkania zamontowany zostat zawor
Appartme, ktory odcina dostep ciepta do lokalu gdy temperatura zmierzona w mieszkaniu przekroczy temperature
nastawiong w aplikacji Appartme. Jak dokonac zmiany nastaw temperatur dla poszczegdlnych trybdw znajda Panstwo
w Zatgczniku 1 dla niniejszego dokumentu.

Wazne: zamkniecie zaworu Appartme nie oznacza, ze obieg mieszkaniowy jest catkowicie
odciety od pionu c.o. i mozliwy jest np. demontaz armatury hydraulicznej. W celu odciecia
lokalu od ogodlnej instalacji budynku prosze skontaktowac¢ sie z zarzadca Panstwa
nieruchomosci.

ania Appartme

Instrukcja uzytkows

Zawor oznaczony symbolem
1na rysunku powyzej,
jest zaworem kulowym
wyposazonym w sitownik.
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Wazne: po montazu sitownika na zaworze, do ich otwarcia i zamkniecia wymagany jest

prad elektryczny w mieszkaniu. Petny proces zamkniecia i otwarcia zaworu trwa 15 sekund.

Sitownik osadzony jest na zaworze kulowym tak jak raczka lub motylek w przypadku zaworow recznych.

e

° # appartme ®

90 \\\ vV ' k) ok \{ Przetgcznik AUTO/MANUAL
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Gdy dzwignia znajduje sie pozycji rownolegte] do rurociggu (jak na obrazku powyzej) oznacza to, ze zawor jest otwarty. Gdy

dzwignia znajduje sie w pozycji prostopadtej do rurociggu oznacza to, ze zawor jest zamkniety. Gdy znajduje sie w pozycji
posredniej oznacza to, ze dokonuje ruchu do pozycji koncowej (zamkniety lub otwarty).

Wazne: mozliwe jest reczna (manualna) zmiana pozycji zaworu w przypadku braku
zasilania. Stuzy do tego dzwignia oznaczana na rysunku powyzej. Aby mozliwy byt jej
obrot niezbedne jest wcisniecie i przytrzymanie przycisku AUTO/MANUAL oznaczonego
na powyzszym rysunku z pozycji AUTO (strzatki wokdt okregu) na MANUAL (dton).

Wazne: Tryb AUTO ma priorytet nad trybem MANUAL (recznym), w rezultacie jezeli system
Appartme wysyta sygnat sterujgcy do otwarcia zaworu a uzytkownik bedzie probowat
recznie go zakrecic¢ to sitownik na powrdt sie otworzy i odwrotnie, gdy system Appartme
bedzie wysytat sygnat sterujgcy do zamkniecia zaworu natomiast uzytkownik bedzie
probowat go recznie odkreci¢ to w rezultacie sitownik powrdci do pozycji zamkniete;.
Funkcji MANUAL nalezy uzywac w sytuacji gdy system Appartme nie dziata. Jezeli system
Appartme nie dziata poprawnie nalezy najpierw odtaczy¢ zasilanie systemu Appartme
w Tablicy Mieszkaniowe] z wykorzystaniem bezpiecznika a w kolejnym kroku recznie
przesterowac zawory do pozycji oczekiwanej

Aby $ciggnac sitownik z zaworu nalezy najpierw wyciggna¢ zawleczke mocujaca. Po ponownym natozeniu sitownika na
zawor nalezy go zabezpieczyc¢ zawleczka.

Urzadzenia bezprzewodowe

W sktad zestawu Appartme wchodza rowniez urzadzenia bezprzewodowe umozliwiajgce rozbudowe systemu
o Panstwa indywidualne potrzeby. Petna lista produktéw dostepna jest na stronie https:/sklep.appartme.pl/.

‘ Sytuacje awaryjne

W przypadku wystapienia sytuacji awaryjnych zwigzanych z praca systemu prosimy o sprawdzenie czy problem dotyczy
konkretnie Paristwa mieszkania czy tez jego przyczyna nie jest globalna np. brak zasilania w catym budynku (wybranych
faz) lub brak dostaw ciepta z wezta cieplnego.

W drugim kroku zachecamy do sprawdzenia czy problem nie lezy po stronie Panstwa urzadzenia mobilnego. Jezeli system
dziata poprawnie z przycisku trojklawiszowego Appartme a problemy wystepuja po stronie aplikacji Appartme prosimy
o sprawdzenie w dziale FAQ jak mozna rozwigzac dang sprawe. Jezeli nie znajdg Panstwo gotowe] odpowiedzi zachecamy
do dokonania zgtoszenia w formie elektronicznej z wykorzystaniem danych kontaktowych podanych ponizej.

W przypadku wystapienia niedogodnosci w formie braku mozliwosci wysterowanie swiattem oraz zasilaniem w gniazdach
elektrycznych prosze sprawdzi¢ stan zabezpieczen nadpradowych i roznicowo-pradowych. Ich prawidtowy stan pracy
wskazuje dZzwignia umieszczona do gory. Jezeli, ktoras z dzwigni jest skierowana w dot lub jest w poziomie prosze podniesc
dzwignie go gory. Jezeli dzwignia samodzielnie wroci do pozycji do dotu oznacza to, ze w instalacji elektrycznej wystepuja
okolicznosci (np. zwarcie), ktore nie pozwalajg instalacji dziata¢ prawidtowo. W takich okolicznosciach prosze zwrdcic sie
do Zarzadcy z prosba o interwencje. Jezeli wszystkie zabezpieczenia posiadajg dZzwignie skierowane do gory a Swiatta nie
dziataja prosze zwrocic uwage na pozycje dzwigni na stycznikach Appartme (zdjecie ponize)).
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1- stale zataczony ]
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O - Stale wytaczony ]

Na przodzie urzgdzen sterujacych znajduje sie czarny przetacznik. W trybie pracy powinien byc¢ on w pozycji srodkowej przy
adnotacji AUTO. Jezeli chca Paristwo zataczyc na state dany obwod (podac zasilanie na obwod oswietleniowy i gniazda)
prosze przesunac dzwignie ku gorze na pozycje ,I". Obwody zostaty zatgczone. Sterowanie reczne dziata przy wytaczonym
module mieszkaniowym.

‘ Kontakt

Na wszelkie pytania techniczne odpowie dziat techniczny dostepny pod nr telefonu +48 12 312 52 07 w godzinach pracy
biura Appartme.

Poza godzinami pracy wszelkie sprawy techniczne, w tym reklamacije, prosimy zgtaszac¢ na adres poczty elektronicznej:
support@appartme.pl

‘Telefony alarmowe

POgOtOWIe Ratuﬂkowe --------------------------------- 999
Straz Pozarng  **rrrtttrrrrssssasssssssaaassssrasasssans 098
Policja ............................................... 997
Telefon Alarmowy s rerssrsrras i 12
Straz M‘\ejska ......................................... 0986
Pogotowie Elektryczng = rresrssssssassassasiatiiiainaann, 991
PogOtOWIe Gazowe ------------------------------------ 992
Pogotowie Wodociagow | Kanalizacji ~ r=rrsmrsmrmmrrrnecns 994
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‘Instrukcja obstugl aplikacji mobilnegj

Ogolne

Aplikacja Appartme sktada sie z czterech podstawowych ekrandw, kazdy z nich daje inne mozliwosci zarzadzania
i wizualizacji twojego inteligentnego domu.

Glosariusz

Uzytkownik - osoba uzywajgca aplikacji mobilnej i systemu smart-living Appartme.

Kafelek - element sterujgcy i prezentujacy informacje, gtowny element budulcowy
. .. Zuzycie miesigczne ELJ
aplikacji Appartme. Smart Socket

Instalacja aplikacji

Aby pobrac¢ aplikacje Appartme, nalezy skorzystac ze sklepu natywnego dla uzywanej przez uzytkownika platformy,
Google Play dla Android, App Store dla iOS.

Aby zainstalowac aplikacje uzytkownik powinien wpisac ,Appartme” w pole wyszukiwania i wybrac aplikacje Appartme
z listy. Nastepny ekran pozwala na instalacje aplikacji po kliknieciu w przycisk , Zainstaluj”.
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Rejestracja konta Appartme

Po witaczeniu aplikacji Appartme, pierwszy - powitalny ekran - daje uzytkownikowi mozliwos¢ zalogowania sie lub
utworzenia konta. Aby utworzy¢ nowe konto, nalezy klikng¢ w napis , Zarejestruj sie”. Nastepny ekran umozliwia nam
podanie adresu e-mail oraz hasta na ktoére zostanie zarejestrowane konto uzytkownika - po wypetnieniu powyzszych padl
nalezy zaakceptowac regulamin oraz klikng¢ przycisk , Zarejestruj sie” w celu potwierdzenia informacji.

Na podany adres email zostanie automatycznie wystany e-mail aktywacyjny, w ktory nalezy potwierdzi¢ chec¢ zatozenia
konta Appartme.
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Nie masz konta?

Zarejestruj nowe konto

‘ appartme

Powtérz hasto

Nie pamietasz hasta?

Zarejestruj sie

Zaloguj sie

Nie masz konta? Zarejestru

=5 | Urzadzenia

Ogodlne

Ekran ,Urzadzenia’ pozwala na dostep do wszystkich Urzadzen ktére zostaty dodane przez Uzytkownika do jego kont
przypisanych do wielu ustug zwigzanych z systemem Appartme. Po zalogowaniu sie do ustugi zewnetrznej, nowe
urzadzenia pojawiajg sie na tym ekranie i umozliwiajg zarzadzanie nimi, aktualizacje oraz usuniecie ich z systemu. Z tego
ekranu mamy dostep do wszystkich funkcji, wszystkich urzadzen systemu i to na tym ekranie mamy mozliwosc dodawania
nowych urzadzen.

Dodawanie urzadzenia do systemu

Aby dodac¢ nowe urzadzenie do systemu, nalezy na ekranie ,Urzadzenia” uzyc¢ funkcji ,Dodaj Urzadzenie’, jesli masz juz
dodane kilka urzadzen przycisk ,Dodaj Urzadzenie” bedzie znajdowac sie zawsze na spodzie listy.
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11:11]15,7kB/s

Urzadzenia

Urzadzenia

Brak urzadzeri. Po dodaniu urzadzenie pojawi sie tutaj

Dodaj urzadzenie

@ a] ? a

Pulpity Urzadzenia Pokoje Konta

11:11| 4,4kB/s

Urzadzenia

czujnik kuchnia
T
& Smart Socket

w Czujnik PM
T
" \ kaloryfer
e

czujnik taras
e

gateway
Toe
drzwi taras
o
Dodaj urzadzenie
@ a] B
Pulpity Urzadzenia Pokoje

Konta

11:11) 0,2kB/s

(& Dodaj urzadzenie

WSZYSTKIE # appartme Tuya

Sensor energii 5

Monitor) zuzyci energii eleiryczne)

Relay N

Stery) woda, cgrzewaniem | elektrycznoscia

Wtyczka %

Wigcza} urzadzenta zdalnie

Czujnik PM 5

Monon padom zaneczyszezet povierza
(o) Wigeznik écienny 5

Wiczs uzacaeni 2aiie

—
Wigeznik écienny 5
Waczs uzacaeni zainie

—

-
P .
o Listwa 5

Wiacza} urzadzenia zdalnie

11:11)1,8kB/s.

X Dodaj urzadzenie

Nastepnie wybierz urzadzenie z listy dostepnych urzadzen i przejdz do procesu dodawania urzadzenia zgodnie z opisem
wyswietlajgcym sie na kolejnych ekranach aplikacji Appartme.

Polgez telefon z WiFi do ktdrego chcesz doda urzadzenie.

Obecnie jestes polaczony z siecia czupakabra
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Usuwanie urzgdzenia z systemu

Aby usunac urzadzenie z systemu, nalezy na ekranie ,Urzadzenia” klikng¢ wybrane do usuniecia urzadzenie, po przejsciu na
ekran szczegotow nalezy kliknac w symbol kota zebatego, znajdujacy sie w prawym gornym rogu ekranu.

Opcja ,Usun urzadzenie” znajduje sie na spodzie listy szczegotdw urzadzenia, po potwierdzeniu usuniecia - urzadzenie nie
bedzie dostepne z aplikacji Appartme.

11:12] 5,2kB/s 11:33 15,6kB/s = 58 Bl .l D GO 11:12| 8,6kB/s
Mieszkani Z
ieszkanie = P — %
D appartme
Urzadzenia O appartment
» 1ampka
T
Q_  apartments for rent
Q_  apartment adda
czujnik salon
.
Q_  apartments games
czujnik sypialnia 1 Q_  apartment guide
e
Usuri urzgdzenie
czujnik kuchnia Twoje urzadzenie zostanie usuniete
ANULUJ  USUN
» Smart Socket
T
( Czujnik PM
[ >  appartme  appartme-strings 3
1 2 3 4 5 6 7 .8 L 0
qw e r t y u I 0 p
Kaloryfer
Toy
| - a s d f g h j k |
czujnik taras ™ Z X ¢ vVb nm®
Toy
@ 8 B [ 7123, © . Q
Pulpity Urzadzenia Pokoj Kont

Sterowanie urzadzeniem

Po kliknieciu kafelka reprezentujgcego dane urzadzenie (tj. Sensor, Relay) na ekranie urzadzen, zostajemy przeniesieni
do widoku szczegotowego wybranego urzadzenia. Ekran szczegotowy urzadzenia, zawiera zbior wszystkich funkcji danego
urzadzenia, w zaleznosci od rodzaju wybranego urzadzenia ilos¢ funkcji na danym ekranie moze sie znaczaco roéznic
od kilku do kilkunastu kafelkow funkgji.

W systemie Appartme, znajduje sie szereg kafelkdw reprezentujacy pojedyncze funkcje kazdego urzadzenia, tj.

V Kafelek On/Off - umozliwiajgcy zmiane stanu urzadzenia, zazwyczaj dotyczacy wiaczenia lub wytgczenia
obwodu elektrycznego

Wiacznik
Wtyczka czajnik

g =
OFF | . ) on

V Kafelek procentowy (slider) - umozliwiajacy zmiane stanu urzadzenia ujeciu procenta, np. Procent zastoniecia
zaston.

Sterowanie
Zastony

16%
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V Kafelek informacyjny - prezentujacy rozne informacje tj. Natezenie pradu, Napiecie, Temperature czy Wilgotnosce

Pobor energii Pomiar natezenia Temperatura tygodniowa
Wtyczka czajnik Wtyczka czajnik Temp and Hum

2223W 9212mA 20.6°C

V Kafelek raportu - umozliwiajacy przeglad tygodniowych, miesiecznych oraz rocznych wskazari danego urzadzenia,
dla np. Zuzycia energii elektrycznej czy temperatury, wiecej szczegodtdéw w zaktadce ,Raporty”

1.22kwh

V Kafelek terminarza - umozliwia ustawienie zdarzenia, ktére ma sie wykona¢ w danym czasie i dniu tygodnia,
dla wybranej funkcjonalnosci systemu, np. Wtyczka -> On, w kazdy wtorek o godzinie 17:00, wiecej szczegotdw
w zaktadce ,Terminarz”

Obwéd os$wietlenia, nadchodzace zdarzenie
s-relay

1 7 '60 wytacz oswietlenie
. {

Zmiana nazwy urzadzenia

Aby zmieni¢ nazwe urzadzenia, nalezy na ekranie ,Urzadzenia” klikna¢ wylbrane do zmiany nazwy urzadzenie, po przejsciu
na ekran szczegotow nalezy kliknac w symbol kota zebatego, znajdujacy sie w prawym gornym rogu ekranu.

Opcja ,Zmiert nazwe" znajduje sie na gorze ekranu zaraz pod zdjeciem prezentujgcym dane urzadzenie.

11:12| 5,2k8/s ‘ B all all B GD # 11:33| 15,6kB/s = 58 F ol all R GO (0
Mieszkanie Us
lieszkani “ & p—— x £
D appartme
<
Urzadzenia O appartment
» 1ampxa
o
f
- Q  apartments forrent Smart Socket Zmien nazwe
Q_  apartment adda
czujnik salon e
T
slabs / testy
Q_  apartments games
INFORMACJE O URZADZENIU
czujnik sypialnia 1 Q_  apantment guide Wersja 102
o
Device ID 81478884ecfabcad5350
Home ID
czujnik kuchnia Product ID 9ivimiBwemuméew
Tor
© Sprawds aktualizacje
{7 Usun urzadzenie
> Smart Socket
T
)
| Czujnik PM
Tor
[ >  appartme  appartme-strings 3
1 2 3 4 5 6 7 .8 9 0
( qw e r t y u i o p
\ kaloryfer
\ Tuye
e a s d f g h j k I
o ~* z x ¢ v b nm®
Tor
®@ a] B o 7123 , © i Q
Pulpity Urzadzenia Pokoje Konta
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Raporty

Ekran raportow umozliwia przeglad wartosci danej funkcji systemu w ujeciu czasu, tj.: dnia, tygodnia, miesigca oraz roku. To
czy urzadzenie posiada funkcje raportow, mozemy rozpoznac po obecnosci kafli o nazwie funkeji potaczonej z ,tygodniowe,
miesieczne, roczne’, tj: ,Zuzycie roczne”, Temperatura roczna” W gornej czesci ekranu mamy mozliwosc przesuwania osi
czasu wyswietlanych raportéw. Po kliknieciu w dany stupek pojawi sie nad nim dokfada wartosc ktdra reprezentuje.

Temperatura 8 Wilgotnosé 8
cavjnk taras czuik tares

< 20.04.2020 - 26.04.2020 > < 20.04.2020 - 26.04.2020 »

1 5,6«:\ 15,6

18,210

Temperatura tygodniowa (O] tura miesigczna ®
inik taras

eratura roczna
taras

Wilgotnos¢ tygodniowa
caujnik taras

Wilgotnosé miesieczna
czujnik taras

Bateria
caujnik taras

Terminarz

Funkcja terminarza umozliwia wykonanie akcji przez dane urzadzenie o konkretne] godzinie, w dowolnym dniu tygodnia
(rowniez w dowolnej ilosci dni tygodnia). To, czy urzadzenie posiada funkcje terminarza, mozemy rozpoznac po obecnosci
kafelka ,Nadchodzace zdarzenia’, po jego nacisnieciu zaprezentuje nam sie lista obecnie ustawionych zdarzen terminarza.
Jesli chcemy dodac kolejne zdarzenie, klikamy symbol ,.+" w prawym-gornym rogu ekranu.

V Wybieramy czas w ktorym dana akcja ma sie wykonac

V Okreslamy dni tygodnia w ktorych ma sie ona powtarzac, gdzie brak wyboru oznacza jednorazowe wydarzenie
V Oznaczamy ktora z funkcjonalnosci danego urzadzenia ma zmienic stan

\V Zapisujemy dane zdarzenie klikajgc w symbol K’ lub odrzucamy zmiany klikajgc w symbol X"

Bedac na ekranie Zdarzen danego urzadzenia, za pomoca przetacznika znajdujgacego sie w prawym-gornym rogu kafelka
zdarzenia mozemy chwilowo wytaczac dane zdarzenie, jesli przetacznik jest w stanie Nieaktywny” - to wydarzenie nie
zostanie wykonanel
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Zasilanie ( Zuzycie tygodniowe
Choinka Chainka

Zuzycie miesigczne Zuzycie roczne
Choinka Choinka
Natezenie pradu (5)  Poborenergii
Choinka Choinka

Napiecie
Choinka

Nadchodzace zdarzenie
Choink

®

Zaplanuj dziatanie urzadzenia dodajac nowe zdarzenia

L B

09 12

10 13

——p 11 14

{12915
13 16

[Wybierz dni w ktére wybrana funkcja ma byc wykonywana, jesli nie bedzie jednorazowal

= QLYY

Wybierz funkcje, ktore maja sie pojawic

Zasilanie

Aktualizacja urzgdzenia

Aby zaktualizowac oprogramowanie urzadzenia, nalezy na ekranie ,Urzadzenia” klikna¢ wybrane do aktualizacji urzadzenie,
PO przejsciu na ekran szczegdtow nalezy kliknac w symbol kota zebatego, znajdujacy sie w prawym goérnym rogu ekranu.

Opcja ,Sprawdz aktualizacje” znajduje sie na spodzie listy szczegotow urzadzenia, po wybraniu tej funkeji — Uzytkownik
zostanie przeprowadzony przez proces aktualizacji, zalezny od dostawcy danego urzadzenia.

- ) Pulpity

Ogodlne

Ekran ,Pulpity’ pozwala na zestawienie ulubionych funkcji systemu na jednym ekranie, grupujac je wedtug preferencji
Uzytkownika. Umozliwia np. stworzenie Pulpitu ,ogrzewanie” zawierajgcego informacje o temperaturze ze wszystkich
czujnikow temperatury zainstalowanych w domu oraz informacje o nastawach gtowic termostatycznych. Uzytkownik moze
posiadac wiele Pulpitow zobrazowanych poprzez ich etykiety znajdujace sie na pasku Pulpitow.
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Dodanie nowego pulpitu

Aby dodac¢ nowy pulpit nalezy uzy¢ funkeji ,Dodaj pulpit” z ekranu ,Pulpity”. po przekierowaniu na ekran zarzadzania
pulpitami i kliknij w przycisk ,Dodaj pulpit”. Nastepnie wpisz nazwe nowego pulpitu, po kliknieciu ,Dodaj” - pulpit zostaje
utworzony.

Jesli uzytkownik posiada juz wczesniej utworzone pulpity, ma mozliwos¢ dodania nowego pulpitu poprzez klikniecie
symbolu kota zebatego” w prawym-gornym rogu ekranu.

11:52| 0,1kB/s =

11:44 15,0kB/s J B all il R G # 11:44 8,9kB/s

Mieszkanie = & Ustawienia pulpitow

T

Pulpity

’ Nie masz dodanego pulpitu. Pulpity pozwalaja z jednego miejsca sterowaé
funkejami réznych urzadzen,
Pulpity Dodaj pulpit Dodaj pulpit

Nie masz dodanego pulpitu. Pulpity pozwalaja z jednego miejsca sterowaé

unkcjami réznych urzadzer: Okres| nazwe pulpitu. Nazwa powinna sugerowat jakie funkcie sq z niego

dostepne (np. Ogrzewanie, Gniazdka). Mozesz mie¢ wiele pulpitow tak jak wiele

grup funkeji
Dodaj pulpit
czujniki

> czujniki czujnikow czujnikiem &
1 2 3 4 5 6 7 .8 9 o
qw e r t y u i o p
a s d f g h j k |
*Y z x ¢ v b nm®

@ 5] & o 71123 , © . v

Pulpity Urzadzenia Pokoje Konta
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Usuniecie pulpitu

Aby usunac Pulpit, uzytkownik musi klikna¢ w symbol kota zebatego”, nastepnie klikna¢ symbol kosza znajdujacy sie przy
wybranym kafelku Pulpitu. Po potwierdzeniu usuniecia Pulpit wraz z jego dodanymi funkcjami, zostanie usuniety z konta.

11:46| 14,7k8/s

Mieszkanie

Ustawienia pulpitow

J

=

Ogrzewanie Q

Ogrzewanie &
Dodaj pulpit

Taipa 8

Dodaj funkcje
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Dodanie funkcji do pulpitu

Aby dodac¢ funkcje do Pulpitu, uzytkownik musi klikng¢ przycisk ,Dodaj funkcje” nastepnie zostanie on poproszony
o wybor urzadzenia ktorego funkcja jest zainteresowany. Po przejsciu do nastepnego ekranu, uzytkownik moze wskazac
ktora z funkeji urzadzenia chce przypiac do wybranego wczesniej Pulpitu.

Uwaga! Wskazania kafelkdw urzadzenia, na ekranie dodawania funkcji nie reprezentuja
odczytéw urzadzenia w danej chwili.

11:44] 137k8/s B il il B G # 11:4511,6k8/s B il all B @D # 11:45170,8k8/s & Bl al R @D #
Mieszkanie Dodaj funkcje & Dodaj funkcje
{
)
Wybierz urzadzenie ktérego funkcje cheesz przypisaé do pulpitu Wybierz funkcje aby przypisaé ja do pulpitu
Ogrzewanie &
‘ Temperatura
Glowica termastatycana
L, lampka X
Tuya >
Nie masz dodanych zadnych funkeji. Funkcje umozliwiaja sterowanie lub &
‘monitorowanie wybranej wlasciwosci urzadzenia L
Wybierz urzadzenie kt6rego funkelg chcesz przypisat do pulpitu
czujnik sypialnia 1
b > Nilchcinsszduzans
yeana
Dodaj funkeje
czujnik kuchnia 5
i
Bateria
Glowie
> Choinka
Tuya :
| Czujnik PM
| Tuy >
-~
(\
\ Kaloryfer
\ Tuy >
®@ =] B a
Pulpil Urzadzenia Pokoje Konta
piy. . ) ¢ czuinik tara
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Zmiana nazwy pulpitu

Aby zmieni¢ nazwe pulpitu, uzytkownik musi kliknga¢ w symbol kota zebatego”, nastepnie nacisnac¢ symbol  klucza”.
Nastepny ekran pozwala na zmiane nazwy Pulpitu, po zatwierdzeniu — nazwa pulpitu zostaje zmieniona.

11:46| 14,7k8/s .‘ B all all R @O # 11:47| 0,5kB/s

11:47|1,2kB/s B Lall il =, @D #

Mieszkanie

Ustawienia pulpitow

(=]

Ogrzewanie Q

Ogrzewanie &
Dodaj pulpit

n u 8
Temperatra 8
Kaloryfer

Dodaj funkcje

Zmieri nazwe

Wprowadz nowa nazwe dla tego pulpitu

Pulpity Urzadzenia Pokoje Konta

. ) Pokoje

Ogodlne

Ekran ,Pokoje’ pozwala na zorganizowanie swoich urzadzery w odniesieniu do miejsc w naszej przestrzeni. W tatwy sposob
mozemy utworzyc sypialnie czy gabinet we wiasnym domu, jak i biurko czy tazienke w miejscu pracy. Kazdy pokdj mozna
oznaczyc grafika pomocnicza pozwalajgca na szybka identyfikacje pomieszczen.

GARDENIA

LAGOM




Dodanie pokoju

Aby dodac pokdj, uzytkownik uzyc¢ funkcji ,Dodaj Pokdj” na ekranie ,Pokoje”, zostanie przeniesiony na ekran tworzenia
pokoju, gdzie ma mozliwosc wyboru grafiki reprezentujgcej dane pomieszczenie oraz nazwy tego pomieszczenia.

11:48| 1,0kB/s ‘ B all all B GO #

Mieszkanie

o

|

Pokoje

Pokoje

Nie masz dodanych Pokoi. Pokoje pozwalaja grupowac urzadzenia w domu

Dodaj Pokéj

@ a] 7 a

Pulpity Urzadzenia Pokoje Konta

11:48| 0,3kB/s = B all all = #

Nowy pokéj

5/30

> Biuro Biurowe Biurowiec

* z x ¢ vVb nm &

71123 , ©
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Usuniecie pokoju

Aby usunac pokadj, uzytkownik musi przejs¢ do ekranu szczegodtow pokoju (kliknac w ikone wybranego pokoju), po czym
kliknac symbol kota zebatego”. Na nastepnym ekranie, ma mozliwosc¢ usuniecia pokoju poprzez nacisniecie ,Usun pokoj” -
znajdujacego sie na spodzie listy szczegotow dalszego pomieszczenia.

11:48| 0,3kB/s ‘ B all all B GO #

Mieszkanie

{
|

Pokoje

Dodaj Poksj

@ a] & a

Pulpity Urzadzenia Pokoje Konta

12:1013,1k8/s | B il all B T #

Przypnij urzadzenie

Nie masz przypietych urzadzen. Aby korzystac z urzadzers przypnij je do
ju

Wybierz urzadzenie ktérego funkeje cheesz przypisaé do pulpitu

11:49| 82,5kB/s Bl all X @D #

< ~ ~Ustawienia Pokoju.

Biuro Zmien nazwe
Przypigte urzadzenia Dodaj +
v oo lampka o

17 Usuri Pokéj
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Zmiana nazwy pokoju

Aby zmieni¢ nazwe pokoju, uzytkownik musi przejs¢ do ekranu szczegotow pokoju (kliknge¢ w ikone wybranego
pokoju), po czym klikng¢ symbol kota zebatego”. Na nastepnym ekranie, ma mozliwos¢ zmiany nazwy pokoju poprzez
nacisniecie ,Zmien nazwe” - znajdujgcego sie na gorze listy szczegotow dalszego pomieszczenia, pod grafika prezentujaca

pomieszczenie.

11:48| 0,3kB/s

Pokoje

Dodaj Poksj

@ =] &g

Pulpity Urzadzenia Pokoje

Konta

12:1013,1k8/s | B il all B T #

Przypnij urzadzenie

Nie masz przypietych urzadzen. Aby korzystac z urzadzers przypnij je do

Wybierz urzadzenie ktérego funkeje cheesz przypisaé do pulpitu

11:49| 82,5kB/s

& ~ ~Ustawienia Pokoju.

Biuro ﬁ Zmien nazwe
Przypiete urzadzenia Dodaj +
» s lampka o

17 Usuri Pokéj
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Dodanie urzadzenia do pokoju

Aby dodac¢ urzadzenie do pokoju, nalezy przejs¢ do ekranu szczegotdw Pokoju, po czym nacisnac symbol ,+" (Plus)
znajdujacego sie na gorze ekranu, pod grafika reprezentujaca pomieszczenie. Na nastepnym ekranie uzytkownik ma
mozliwosce wybrania urzadzenia ktore chcemy przypisac¢ do danego Pokoju.

Widok szczegdtowy urzadzenia wybranego w pokoju, prezentuje nam wszystkie funkcjonalnosci danego urzadzenia, tak
jak w ekranie \Urzadzenia”.

11:49 87,1kB/s, Bl all B @D # 11:49|1,8kB/s B all all = GO #

11:48| 0,3kB/s ‘ B all all B GO #

Mieszkanie

o3 < Urzadzenia

+ L lampka
o

Pokoje

Przypnij urzadzenie

czujnik salon
oy

czujnik sypialnia 1
Dodaj Poksj s

Nie masz przypietych urzadzeri. Aby korzystaé z urzadzers przypnij je do ff”J"'k kuchnia

Wybierz urzadzenie ktérego funkeje cheesz przypisaé do pulpitu

> Choinka
w Czujnik PM
-
\1 kaloryfer

czujnik taras
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Usuniecie urzadzenia z pokoju

Aby usunac urzadzenie z pokoju, uzytkownik musi przejs¢ do ekranu szczegodtdw pokoju (kliknac w ikone wybranego
pokoju), po czym kliknac¢ symbol kota zebatego”. Na nastepnym ekranie, ma mozliwosc usuniecia urzadzenia z pokoju
poprzez nacisniecie symbolu kosza" - znajdujgcego sie po prawej stronie kafelka reprezentujgcego urzadzenie

11:48 0,3kB/s ‘ Bl all = @D # 11:49| 82,5kB/s

12:1013,1k8/s |

Mieszkanie

< ~~ “~Ustawienia Pokoju

|

Pokoje

Przypnij urzadzenie

Biuro Zmieri nazwe
Przypiete urzadzenia Dodaj +
Dodaj Poksj
» s lampka o
Nie masz przypietych urzadzen. Aby korzystac z urzadzers przypnij je do
ju
Wybierz urzadzenie ktérego funkeje cheesz przypisaé do pulpitu 17 Usufi Poke]

Pulpity Urzadzenia Pokoje Konta

Konta

1%

Ogodlne

Ekran ,Konta" pozwala na przetaczanie Uzytkownika miedzy jego domami, biurami czy innymi obiektami w ktorych
zainstalowat system Appartme. Pozwala rowniez na zarzadzanie kontami dotaczonymi do konta gtdwnego, takimi jak
partnerskie systemy smart-home czy ustugi.
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Dodanie nowego domu

Aby dodac nowy Dom, uzytkownik powinien nacisngc przycisk ,Nowy Dom" na ekranie ,Konta" nastepny ekran umozliwia
nam wybor grafiki reprezentujgce] Dom oraz nadanie nazwy. Po dodaniu nowego Domu, znajduje sie on na ekranie Konta
w sekcji Domy.
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Usuniecie domu

Aby usunac¢ Dom, nalezy klikng¢ w symbol klucza nastawnego” znajdujacy sie po prawej stronie od nazwy Domu w sekcji
Domy. Po przejsciu do ekranu szczegotow, uzytkownik ma mozliwosc usuniecia domu klikajac napis ,Usurt Dom” znajdujacy
sie na spodzie ekranu szczegotow.
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Zmiana nazwy i obrazka domu

Aby zmieni¢ nazwe Domu, nalezy klikna¢ w symbol  klucza nastawnego” znajdujgcy sie po prawej stronie od nazwy Domu
w sekcji Domy. Po przejsciu do ekranu szczegdtow, uzytkownik ma mozliwose zmiany nazwy domu w polu tekstowym, po
zatwierdzeniu przyciskiem ,Zapisz" - nazwa Domu zostaje zmieniona.
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‘ Dodawanie/Usuwanie/Reset -

Modut Mieszkaniowy

22l ) Dodawanie

Aby dodac w aplikacji urzadzenie Modut Mieszkaniowy

V Nalezy otworzyc aplikacje mobilng Appartme.

Weisnac przycisk ,Dodaj urzadzenie”

\)
V Wybrac z listy urzadzenie Modut Mieszkaniowy
\)

Wprowadzi¢ kod z obudowy urzadzenia zaczynajacy sie od liter MM

V Wybrac¢ sie¢ Wi-Fi oraz wprowadzi¢ hasto do sieci do ktérej ma zostac podtaczony Modut Mieszkaniowy.

n Dla systemu Android o wersji wyzszej niz 10 oraz systemu i0OS:

® Dodaj urzgdzenie

Wylierz sie Wi-Fi 2.4GHz

X Dodaj urzgdzenie

Wprowadz kod z urzadzenia

Przepisz wszysikie cyfry kodu urzgdzenia
Tacrynajyoe sig od iter MM

M

nia czestetliwendsl 7. Na|czgicinl. [p2eh twola
nazwa sieci Wi-Fi nie dopisku "5GHI 10 jest 1o
shed 2 AGHZ

W - SGHZ L 1]

« WiFi-24GHz a =

Zapamégta) male haslo
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n Dla systemu Android o wersji nizszej niz 10, nalezy wpisac w polu hasto appconfigl23

V Wecisnac przycisk RESET na obudowie urzadzenia dopoki dioda SET nie zapali sie

®
I
=
Q
a
<
©

strukcja uzytkow

S

In

Wybierz sie¢ Wi-Fi 2,4GHz

Twaje urzgdzenie zostanie poljczone 2 sieciy
Wi-Fi, Upewni| sig 2e wybrana sied Wi-Fi operuje
na czestotliwodel 2. 4GHz. Majczedcie), jeeli twola
nazwa sieci Wi-Fi nie ma dopisku "5GHz" to jest to
siet 2. 4GHz.

Wi - SGHz am

v WiFi-24GHz & =

.)) :

Zapamietaj moje hasio

X Dodaj urzgdzenie

Przytrzymaj przycisk RESET na
obudowie urzgdzenia aZ zapali sie

dioda SET
Gy dioda NET zacznie miga na niebieske kliknij
“Dalef”

MODUE MIESZKANIDWY
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V Nastepnie nalezy odczekac chwile, urzadzenie sprawdza potaczenie do sieci

o Dodaj urzgdzenie

Sprawdzanie polgczenia z internetem.
To potrwa tylko chwile

st
--—"_'_r
s

)

Lgezenie

V Zaakceptowac prosbe aplikacji o potgczenie z siecig urzadzenia klikajgc ,Gotowe”.

x Dodal urzadzenie

Dodawanie zakonczone, MoiZesz teraz
korzystac z urzadzenia

B

V Nastepnie nalezy wybrac pokoj do ktorego zostanie dodane urzadzenie.
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Usuwanie

Aby usunac w aplikacji Modut Mieszkaniowy nalezy:

Otworzyc¢ aplikacje Appartme.

\Y

< < < < <

Odszukac urzadzenie Modut Mieszkaniowy w zaktadce ,Urzadzenia”

Kliknac¢ na urzadzenie Modut Mieszkaniowy.

W gornym prawym rogu ekranu klikamy na ikone ustawien.

Na samym dole ekranu klikamy na na pole ,Usun urzadzenie”.

Pojawi sie okno z powtdrnym pytaniem u usuniecie urzadzenia, klikamy USUN.

Urzadzenie zostato usuniete z naszego konta.

Reset

Istniejg 3 poziomy resetu Modutu Mieszkaniowego

\Y

AP Mode - urzadzenie przechodzi w tryb Access Point. Tryb ten jest konieczny do dodania urzgdzenia do aplikacji
i zmiany sieci Wi-Fi. Aby wywota¢ AP Mode nalezy wcisnac i przytrzymac przez 2-10s przycisk RESET na obudowie
dopoki dioda SET urzadzenia nie zapali sie

Reset ustawien uzytkownika - aby wywotac reset ustawien uzytkownika nalezy wcisnac i przytrzymac przycisk
przez 20-30s przycisk RESET na obudowie

Reset ustawien uzytkownika i Wi-Fi - aby wywotac reset ustawien uzytkownika nalezy wcisnac i przytrzymac
przycisk przez ponad 45s przycisk RESET na obudowie
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Notatki
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